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Tämä on urheilua. 
Laita itsesi täysillä likoon. 
Jaksatko loppuun? Pysytkö 
vauhdissa? Uskallatko? 


Suosittelen 





YLEISÖN PYYNNÖSTÄ: 

BLADES OF STEEL 

Kaikkien aikojen paras jääkiekkopeli NES:ille! 
Pelaa yksin konetta vastaan tai haasta kaverisi 
taisteluun. HITTI! Kaupoissa maaliskuussa. 


DAYS OF GOAL 


THUNDER Realistinen futispeli 
Aja stock-car kisassa ja yksin tai kaksin 
tunne hurja ajofiilis. pelattavaksi. Matsaa ja 
Saman nimiseen leffaan voita! Kaupoissa 
pohjautuva raju huhtikuussa. 


autokisa. Kaupoissa 
huhtikuussa. 





IRON TANK — 
NORMANDIAN 
MAIHINNOUSU 
Ohjattavanasi on erikois- 
varusteltu panssarivaunu 
ja tehtävänä murtautua 
vihollisen etulinjojen läpi. 
Selvitätkö kaikki vihollisen 
asettamat ansat? 
Kaupoissa 
maaliskuussa. 








RACKET ATTACK 
Olet todelllinen 


tennistaituri ja osaat 
kaikki pelin niksit. Mutta 
vastustajasi tuntee tyylisi 
ja on valmis. Oletko sinä? 
Kaupoissa maaliskuussa. 












Parhaat lukijat, (814 
Huhtikuu näyttää olevan melkoinen urheilukuu- Sisä l lysi uettelo 
kausi Nintendo-harrastajille. Tämän kuun Ennakkosil- 
mäys esittelee Suutan kohun herättäneen koris- Nintendo-lehti 4/94 sisältää seuraavaa: 
pelin NBA Jam ja tilaajaliitteessä käsitellään 
peräti kolmea vasta Suomessa julkaistua urhei- 
lupeliä. Engi kuussa panostamme vielä suureen 
futispelispesiaaliin, joten pysykää kuulolla. 
Tämän kuun suuri uutinen on äänestystulok- 
get vuoden 1993 parhaiden pelien lukijaäänes- 
tyksiin. Kaikkien kolmen koneen suosikit ovat siis 
nyt selvillä! Ja koska Box Mario on saanut viime 
aikoina niin valtaisan määrän kirjeitä, että vain 
pieni osa on voitu julkaista, niin päätimme tällä 
kertaa uhrata enemmän tilaa putkimiehen pos- 
tille. Kysymys- ja vastauspaketti on nyt peräti 
kolmisivuinen. Pällistelemistä siis riittää jälleen... 
Hauskoja lukuhetkiä, Toimitus 


Klubi-uutiset & 
Sananen piraateista 





Toimituksen ja klubin lukijapostin voi lähettää 

seuraavaan osoitteeseen: Oy Bergsala Fun Ab, 

PL 18, 02201 ESPOO. Lähetä mieluummin kort- 

teja kuin kirjeitä, koska niitä on helpompi käsi- 
tellä. Merkitse myös mille palstalle sinulla on 

asiaa ja liitä korttiin omaa nimesi ja osoitteesi. 
Toimituksella ei ole mahdollisuutta vastata 
kysymyksiin puhelimitse, mutta peliasioissa 

voi soittaa klubin asiantuntijoille: 


Tips & Tricks 


Nintendo-klubi: 

Klubimestarit päivystävät ja vastaavat kysy- 
myksiisi tiistaisin, keskiviikkoisin, torstaisin ja 
perjantaisin klo 14.00-18.00. Lauantaisin, 
sunnuntaisin ja maanantaisin klubi on suljet- 
tuna. Klubin puhelinnumero on (90) 452 1180. 


Nintendo-asiantuntijat: 
Alek Kaseva Mikael Ekroos 
Aapo Bovellan Kieku Salo 


Mario - osa 8 


Box Mario 
Pro's Corner 









NINTENDO-LEHTI 4/1994 


NINTENDO-lehti. Julkaisija: Kustannus Oy 
Semic, PL 317, 33101 Tampere. Tilaajapalvelu 
puh. (931) 243 8300. Vastaava toimittaja Jukka 
Torvinen. Toimittaja ja suomentaja Anssi Ala- 
nen. Erityisavustaja: Tohtori Wiili. * ja O 1994 
Nintendo. All Rights Reserved. Under license 
to Kustannus Oy Semic. Painopaikka: Tampe- 
reen Arpatehdas/ Algraphics Oy, Tampere, 1994. 












Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931- 243 8300 









Tilaushintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player- 
liite, joka toimitetaan vain tilaajille. Kustannus 
Oy Semicin asiakasrekisteriä voidaan käyttää 
ja luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. ISSN 


0788-2742 
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auatiset 


Tervehdys! 

Monet lukijat seuraavat varmaan 
mielenkiinnolla jääkiekon MM- 
kisoja, ainakin silloin kun pelaa- 
miselta ja koululta ehtivät. suo- 
mihan oli niin vahva olympialai- 
sissa, että näiltä kisoilta voi odottaa 
ihan mitä tahansa. Nyt on tilai- 
suus rynnätä myös itse huippu- 
kähinään neljän kaverin kanssa, 
kun Electronic Artsin hieno lät- 
käpeli NHL '94 tulee kauppoihin. 
Eivät ole muutkaan uusimmat 
SNES-julkaisut mitään tavallista 
tavaraa. Vai mitä sanotte sellai- 
sista nimistä kuin Super Empire 
Strikes Back, Cool Spot ja Rock'n 
Roll Racing? 8-bittisillä koneilla- 
kin tapahtuu. Game Boyn uusim- 
mat pelit ovat Bomb Jack ja Duck 
Tales 2. NES-rintamalla on vilk- 
kaampaa kuin pitkään aikaan. Ja- 
lecon uutuuspelit Goal ja Racket 
Attack tuodaan edullisella hin- 
nalla myyntiin, komea lätkä- 
peli Blades of Steel julkaistaan 
uudestaan ja tuoreet Iron Tank 
ja Days of Thunder ovat nyt myös 
tarjolla. Huimaa... SNES-peli Clay 
Fighter on sensijaan valitettavas- 
ti lykkääntynyt, ehkäpä kesällä 
on sen vuoro. 

Emme julkaise tässä numerossa 
uutta listaa pelijulkaisuista, kos- 
ka muutoksia on tapahtunut 
viime aikoina sen verran. sen 
sijaan halusimme kertoa hiukan 
lukijoita ihmetyttävistä laittomis- 
takopioista, ulkomaisista peleistä 
sekä adaptereista. Maahantuojan 
edustaja kirjoitti selvityksen ny- 
kytilanteesta. Älkää menkö siis 
halpaan! 


terveisin, Klubimestarit 

































Koska monilla pelaajille on epäselvyyttä ulkomaisten Nintendo- 
tuotteiden sekä laittoman piraattitavaran suhteen, pyysimme 
maahantuojaa selvittämään tilannetta. Tämä on heidän lausuntonsa: 


Laittomat piraatit 
Pelimaailmaa useasti sekoittanut "piraattikuume” on hiljalleen häviä- 
mässä. Asia vaatii kuitenkin hiukan selventämistä. Kaikki aidot Nin- 
tendo-pelit kuuluvat Nintendo Co. Ltd:n tekijänoikeuden piiriin. Pi- 
raattikasetit ovat laittomia kopioita aidoista Nintendo-peleistä ja ne 
loukkaavat näin tekijänoikeuksia. Piraattikasettien valmistus, myynti 
ja markkinointi on lainvastaista. Piraattikasetti voi olla lähes identti- 
nen aidon tuotteen kanssa tai se voi poiketa aidosta niin pakkauksen 
kuin nimenkin puolesta. 

Mikäli olet ostanut piraattitavaraa ja katsot myyjän johtaneen sinua 
harhaan tai muuten toimineen väärin, suosittelemme yhteydenottoa 
tähän jälleenmyyjään. Nintendon maahantuoja ei anna korvausta eikä 
muutoin vastaa piraattikaseteista. 

Jotta välttyisit näiltä harmeilta, kannattaa tuotetta ostaessa tarkastaa 
seuraavat asiat: 

1) Tarkista, että tuotteessa on leima "Official Nintendo seal of guali- 
ty”. Leima ilmoittaa, että tuote on testattu ja hyväksytty Nintendon 
toimesta. Leima on kaikissa aidoissa Nintendo-tuotteissa. 

2) Tarkista, että tuotteesta löytyy Nintendon tuote- ja tavaramerkki (”Y 
ja &). 

3) Tarkista tuotteen pakkauksessa esiintyvä teksti. Nintendo ei käytä 
*kiinalaista” tekstiä Suomessa. 

4) Virallisissa julkaisuissa on suomenkieliset käyttöohjeet. 

5) Tarkista pelien määrä kasetille (Nintendo ei valmista kasetteja, 
joissa on esim. 52 peliä). 

6) Nintendon tuotteet ovat laadukkaita ja hyvin pakattuja. 

7) Tarkista, että tuotteen myyjä on valtuutettu Nintendo-jälleenmyyjä. 







Muille markkinoille tarkoitetut ulkomaiset kasetit ja koneet 

Niin sanotut harmaatuodut koneet ja pelikasetit ovat tuotteita, jotka 
on tarkoitettu myytäväksi jossain muussa maassa tai maanosassa 
kuin Suomessa tai Skandinaviassa. Nintendon tuotteet eivät ole yh- 
teensopivia ympäri maailman johtuen monista syistä, kuten eri säh- 
köjärjestelmistä, tv-standardeista, turvallisuusmääräyksistä ja takuueh- 
doista. Nintendo-tuotteet on suunniteltu käytettäviksi maakohtaises- 
ti. Ulkomaisessa tuotteessa on usein vain englanninkieliset käyttöoh- 
jeet ja esim. muuntaja, joka ei ole Sähkötarkastusviraston hyväksy- 
mä. Takuu ei myöskään yllä aina kuuteen kuukauteen. Nintendon 
maahantuoja ei vaihda harmaatuotuja tuotteita eikä vastaa niistä. 
Harmaatuodut kasetit eivät myöskään kuulu Nintendon maahantuojan 
huollon piiriin. Nintendo-klubin vinkkipuhelin ei tarjoa ohjeita ulko- 
maisiin tuotteisiin. 


Adapterit 

Markkinoilla esiintyvät ns. konvertterit ja adapterit eivät ole Ninten- 
don hyväksymiä eivätkä Nintendon tuotemerkillä varustettuja. Ky- 
seisten laitteiden aiheuttamat mahdolliset vauriot eivät kuulu takuu- 
huollon piiriin. 


Maahantuoja ei vastaa edellä mainituista tuotteista eikä niiden aiheut- 
tamista vahingoista. 








Kärkilistat 


Tarjolla on jälleen USAn suosituimpien pelien lista sekä 
toimituksen omat suosikit tulossa olevista huippupeleistä, 
joita olemme saaneet ennakolta testata. 


USA:n Top 10, Nintendo Po 
SUPER NES NES 


John Madden '94 
Clay Fighter 

NHL Hockey '94 
Secret of Mana 
Tecmo Super Bowl 
NBA Showdown 
Aladdin 

Mortal Kombat 
Stanley Cup 








(1) Tetris2 

(3) Kirby's Adventure 

(2) TMHTIII 

(6) Caesar's Palace 

(4) Jurassic Park 

(5) Batman Returns 

(-) Tetris 

(10) Tiny Toons 2 

(9) Super Mario 
Bros. 3 

10. (-) Nigel Mansell's 

wc 


woodoo nu p 
ooudonsupn 


mituksen suosikit Top 10 





GAME BOY 


Star Tropics II ; Zelda - Link's 

Mega Man 6 Awakening 

Kirby's Adventure L Wario Land 

Rescue Rangers 2 ; Kirby's Pinball Land 

Punch Out k Final Fantasy Legend III 

Bubble Bobble 2 . (-) Metroidli 

Metroid : Mystic Ouest 

Tetris2 k Mega Man IV 

Gold Medal , Batman - The 

Challenge Animated Series 

Yoshi's Cookies ; Donkey Kong 
Tetris2 





NEWS 


POCKY & ROCKY 2 


Japanissa on juuri ilmestynyt jatko-osa Natsumen komeal- 
le ja hauskalle toimintapelille Pocky & Rocky. Pocky saa 
valita kaverikseen yhden kolmesta: joko Rockyn, papin tai 
ninjatytön. Toisin kuin ykkösosassa Pockyllä on tällä ker- 
taa alna apuri mukana, vaikka pelaisi yksinpeliäkin. Grafiik- 
ka ja musiikki ovat samaa mainiota linjaa kuin ykkösessäkin 
ja pelissä on tukeva annos uusia kenttiä tutkittavana ja 


pomoja voitettavana. Tätä kannattaa siis odotella. 


n 
K MP 


FINAL FANTASY VI 

Kaikki roolipelifanit ilahtuvat kuullessaan, että 
Final Fantasy -sarjan kuudes osa on julkaistu Japa- 
nissa. 24 megan suuri seikkailu on rakennettu 
paljon hienommalla grafiikalla kuin edellisosat ja 
fantastinen musiikki on totuttua laatua. Osa viisi 
(joka tulee olemaan USAssa Final Fantasy III) ei ole 
vielä ehtinyt myyntiin englanninkielisenä versio- 
na, joten tulee kestämään tovin ennen kuin tätä 
kuutososaa kannattaa odotella länsimaisena pai- 
noksena. 


SUPER STREET FIGHTER II 

Plireissä huhutaan, että Capcom on muovaamassa 
tuoreimmasta SF-pelistä Super Street Fighter II 
rankkaa 24 megan SNES-versiota. Kaikki kolikko- 
pelin uudet piirteet halutaan mukaan, kuten neljä 
uutta taistelijaa, uusi pistesysteemi sekä tuoreet 
erikoisiskut. Samat huhut kertovat jälleen uuden 
kolikkopelinkin olevan tekeillä, eli se olisi jo osa 
viisi. Entä nimi? Super Street Fighter II Turbo - 
Hyper Fighting, kuinkas muuten! Nimi täytyy tällä 
tahdilla siirtää pienellä painettuun tekstiin. Eikö 
Ys helpompaa ottaa SF 3 jo käyttöön? 
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MUITA UUTISIA 

Nintendo on julkaissut uuden nokkeluuspelin 
Japanissa. Tämän NES-pelin nimeksi tulee Wario's 
Forest ja julkaisupäivä oli helmikuussa. Myös 
Game Boy -versio on kuulemma tekeillä a Hud- 
sonin neljän hengen kähinäpelille Super Bom- 
berman suunnitellaan jo jatko-osaa. Valitetta- 
vasti Super Bomberman 2 ei sisällä paljonkaan 
uutta, vain joukon uusia kenttiä. o Saksalai- 
nen peliyhtiö Factor 5 on valmistanut USAn 
markkinoille jo uuden pelin Super Turrican 2. 
Ykkösosaa ei otettu lainkaan myyntiin suoma- 
laisena versiona, eikä se suuri vahinko tainnut 
ollakaan, mutta kuulemamme tiedot jatko-osasta 
vaikuttavat paljon lupaavammilta. a Kun Street 
Fighter II:n Game Boy -versiosta noussut elä- 
mä on ollut paljon melua tyhjästä, niin Takara 
on päättänyt panostaa kannettavaan versioon 
pelistä Fatal Fury 2. Vaikea kuvitella miltä se 
tulee näyttämään värittömässä pikkuruudus- 
sa, mutta jenkkilehdet ovat kohisseet siitä 
kehuvin äänenpainoin. suomalainen ei usko ennen 
kuin näkee omin silmin... 


Tipsamicks 


SOLAR JETMAN (NES) RCPRO-AM 2 (NES) 


Kun radalla 15 ajaa sillan alitse, kannattaa 
ajaa vasenta.,reunaa, koska siitä saa yhden 
jatkomahdollisuuden. 

Toinen vinkki: Kun ottaa radan varrelta 
häkin, voi tyrmätä toisen auton kiilaamalla. 


Koodilla LGGZGKBBZLTD saat kähi- 
y sevaa yli 100.000 ja elämiäkin 10. 
Taso on 10. 


'Bart Man' 


Nimetön lukija 


SOLOMON'S KEY 2 (NES) 





Salasanoja 
Taso 6-1 PD.K9WL! 
M2VZ1XN6 
T?G7VSID 
Vilmeinen taso »8VZ1XN6T 
G7FSJ3HR 
ACOBJIDV 
Sokerl-Sakari 
ROCK'N'ROLL.RACING (SNES) METROID (NES) 
salasanoja Ellet halua/katkaista resetillä peliä, että saat 


laitettua Salasanan, voit sen sijaan painaa 
Drakonis 1BIR T5C3 XSPT ensin Startillaipaussin koska.valn pelin alka- 
Bogmire 7JM8 00CB9SPS naipalna sitten Ylös ja A käslohjalmesta kaksi, 


New Mojave 4FO8) RSCL 9KK2 niin oz MÄN salasäiävalik 
NHO V2L8 [14BV 92KI pääset suoraan salasa koon. 


Inferno XWC7 HZB5 5TJ! MENE. satanen 


Akira Manga 


SUPER EMPIRE STRIKES BACK (SNES) 


salasanoja 

Rebel Base WLJWDN 
Dagobah PGPNMG 
Cloud Clty NCDGRJ 

Final Battle NSRSCL 

"R2D2" 
















Parnaat $$ -PELIT 1993 


Parin päivän armottoman lasku-urakan 
jälkeen olemme saaneet nyt selville 
lukijoiden suosikkipelit vuodelta 1993. 
Seuraavassa kerrotaan kolme suosituin- 
ta peliä kussakin luokassa niin Suomen 
tulosten kuin Pohjoismaiden koottujen 
tulostenkin osalta. Aloitamme Super 
Nintendon peleistä. 


PARAS GRAFIIKKA 


Mortal Kombat 
2. Super Mario All-Stars 
3. StreetFighterll 











Pohjoismaiden parhaat 





1. Super Mario All-Stars 
2. Starwing 
3. Mortal Kombat 














Kiipallu oll ttukka kärkikoimikon osalta. SF 
11Jäl yllättävästi Mortal Kombatin taakse, 
mutta olisikohan MK ollut tuoreempana 
mielessä? 








PARHAAT ÄÄNET 


Street Fighter II 
2. LostVikings 
3. Super Mario All-Stars -— 
ya ky 


Pohjoismaiden parhaat NEW S 


1. Super Mario All-Stars 
2. LostVikings 
3. Starwing 


SF II Jylläsi Suomessa, mutta Pohjoismai- 
den listalle se el mahtunut. Syykin on 
selvä: peli Julkaistiin Ruotsissa ja Norjas- 
sa Jo vuonna 1992! 





PARAS HAASTE 


PARAS PELIHAHMO 


VUODEN PELI 1993 





parnaat MIES -perit 1993 


Mega Man hallitsee selvästi markki- 
noita, kun on kysymys NES-peleistä. 
Ruotsissa ja Norjassa tämä korostui 
vielä enemmän, koska meillä -92 jul- 
kaistu MM 4 tuli siellä myyntiin vasta 
viime vuonna. Battletoads oli vahva 
haastaja. 





PARAS GRAFIIKKA 


Mega Man 5 
Darkwing Duck 
Battletoads 


Pohjoismaiden parhaat 


Mega Man 5 
Battletoads 
Darkwing Duck 


Klipallu oli tlukkaa kolmen kärjen kesken, alkuun Battletoads näytti vievän kärki 
palkan. Kyllä lukijat tietävät, nälssä Kalkissa on komelta näkymiä 


1. Battletoads 
Mega Man 5 
3. DuckTales2 


Pohjoismaiden parhaat 


Mega Man 5 
Battletoads 
Darkwing Duck 


Mega Manin ja Ankronikan tutummat melodiat kohosivat palkintopallille, mutta 
Battletoads vel kultenkin kärkipaikan. Varjoankka oll Suomessa neljäntenä. 
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PARAS HAASTE 


PARAS PELIHAHMO —) 


VUODEN PELI 1993 





















The Legend of Zelda - Link's Awakening 
on toimituksen mielestä kaikkein paras 
Game Boyn peli ja näköjään lukijat ovat 
meidän kanssamme jokseenkin samaa 
mieltä! Mario oli ainoa, joka pystyi vie- 
mään yhden kärkisijan suippokorvaiselta 
sankarilta. 


PARAS GRAFIIKKA 


1. Zelda-Link's Awakening 
2. SuperMarioLand2 
Mega Man 3 


Pohjoismaiden parhaat 
1. Zelda- Link's Awakening 


2. SsuperMarioland? 
3. LooneyTunes 




















Vanhat tututhan ne täällä Jylläävät. Zelda oll yli- 
volmainen ykkönen - edes Marlo el pystynyt an- 
tamaan kunnon vastusta Heraldian suursuosiki!- 
le. Yksi rohkea hajaääni men! muuten Huogolle! 


PARHAAT ÄÄNET 


Zelda - Link's Awakening 
2. MegaMan3 
Super Mario Land 2 


Pohjoismaiden parhaat 





1. Zelda- Link's Awakening 
2. MysticOuest 
3. SuperMarioLand?2 







Kyllä vaan, edelleen samat naamat keulllla. Ruot- 
sissa rooliselkkallu Mystic Ouest sal hyvän läjän 
äänlä, mutta Suomessa sitä el Juurl noteerattu. 
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PARAS HAASTE 


PARAS PELIHAHMO 














Nintendon pahimmat kilpailijat jatkavat poly- 
gonipohjaisen kolmiulotteisen grafiikan kehit- 
telyä kolikkopeleissä. Segan Virtua Racing nousi 
muiden autopelien yläpuolelle viime vuonna 
huikean grafiikkansa ja monen hengen pelinsä 
ansiosta. Yhtiön tuorein ja rankin uutuus on 
tuttuun ideaan perustuva kaksinkamppailupeli 
Virtua Fighter. Perusidea on yhä sama kuin 
SF2 -kopioissa, mutta näyttävä kolmiulottei- 
nen toteutus on jotakin aivan uutta. 


Aluksi valitaan yksi kahdeksasta taistelijasta, 
joilla on tietysti kullakin omat erikoiset iskun- 
sa ja taktiikkansa. Seuraavaksi pelihahmosi 
asettuu kehään vastustajan kanssa. Tässä ei 
ole mitään erikoista vielä. Mutta kun ottelu al- 
kaa, niin *kamera” (näkökulma) alkaa pyöriä 
ympäri kehää ja siirtyy välillä lähikuvaankin 
ottelijoista, joten erilaiset lyönnit ja potkut 
näkee kaikista mahdollisista kulmista. Entistä 








Virtua Fighter antaa pelaajalle. 
lujan adrenaliinipotkun. 


FicHrER KOLIKKO 





VOuLSN AT SAA 


Tässä kuussa esittelemme 
kaksi kuumeisesti odotettua 
kolikkopeliä. Kyseessä ovat 
maailmalla suuren suosion 
saaneet taistelupelit 


hikisempää tunnelmaa haetaan kehään. 


Kolikkopelikone käyttää 32-bittistä prosesso- 
ria, joka pystyy luomaan 180.000 polygonia se- 
kunnissa. Tehon ansiosta voidaan ottelusta näyt- 
tää pienempiäkin yksityiskohtia. Meininki näyttää 
mahtavalta, vaikka samaan ohjaintuntumaan 
ei päästäkään kuin SF2:ssa. Virtua Fighter on 
persoonallinen tulevaisuuden taistelupeli. 





Suojaudu, muuten Täsähtää 
lujaa lättyyn. 











Segan Virtua Fighter sekä 
Midwayn Mortal Kombat !II, 
joiden pitäisi olla ehtinyt 
tätä lukiessasi jo Suomen- 
kin pelipaikkoihin. 


N A - 


Scorpion on täällä taas. 


Seitsemän uutta 
rähisijää, toinen 
toistaan häijympiä. 


”Alkupe: 


bat oli yksi parhaista SF2. 
kopioista ja kakkonen on 
itse asiassa hiukan pa-| 
rempi. Uudet lopetusis- | 
kut ovat turskia tavaraa, | 
eivätkä sovi ehkä heik- 
kohermoiselle pelaajalle. | 
Tässä nimittäin veri roi 
kuu ja taistelijat lentäv 


gramman palasik 


megan SNES-versio on jo tekeillä, mutta 
sitä tullaan kuulemma sensu- 
roimaan raskaalla kädellä. 


Ilmeisesti lusikan lentä- 
essä nurkkaan tullaan 
taaskin näkemään vain 
hikipisaroita. Joten 
jos kaipaatte nimen- 
omaan roisia verellä 
Ä ä in kä- 
tevin keino 

mennä etsim 
pelihallista Mor- 

tal Kombat II. 





Konsoli: Super NES 


Julkaisija: Acclaim 
Luonne: Urheilu 
Pelaajia:1-4 
Pelimuisti: Salasana 






Konsoli: Super NES 
Julkaisija: Taito 
Luonne: Beat 'em Up 
Pelaajia: 1 
Pelimuisti: - 








PINBALL 
DREAMS 








Konsoli: Super NES 
Julkaisija: Gametek 
Luonne: Flipperi 
Pelaajia: 1 
Pelimuisti: - 





Konsoli: Super NES 
Julkaisija: Data East 
Luonne: Seikkailu 
Pelaajia: 1 
Pelimuisti: Salasana 





Konsoli: Super NES 
Julkaisija: Konami 
Luonne: Action 
Pelaajia: 1 - 2 
Pelimuisti: - 





BUGS BUNNY | 


- RABBIT RAMPAGE Konsoli: Super NES 
Julkaisija: Sunsoft 
Luonne: Tasoloikka 
Pelaajia: 1 
Pelimuisti: - 
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a SARJAKUVAN PIIRSI 
EHARLIE NOZAWA fn 


Zr 


VIIME KERRALLA PRINSESSA 
KULTAKUTRI UHKASI HÄVITTÄÄ 
TORNIN JA KOOPAT POMMINSA 
AVULLA, MUTTA ILKEÄ WENDY 
KOOPA EI USKONUT HÄNEN OLEVAN 
TOSISSAAN. ENNEN KUIN PRINSES- 
SA EHTI TEHDÄ MITÄÄN WENDY MW 
PUOOTTI HÄNET - JA MUUN MARION 
JENGIN - KELLARILUOLAAN. JA 
MITÄ KELLARISSA OLIKAAN? TULTA- IN 
SYLKEVIÄ OLENTOJA! KAIKKIHAN 
TIETÄVÄT, ETTÄ LIEKIT JA POMMIN 
TULILANKA AIHEUTTAVAT YLLÄTTÄ- 
VIA SEURAUKSIA. 


ME TE/MME SEN! NYT 

BOWSERIN LINNA ON, 

TUHANNEN MU/S/NA! GP MITEN voi. 
OLLA, ETTÄ 
HE TEKIVÄT 
SEN ILMAN 

MINEN 

NEUVOJANI? 


i 












NO NIIN, ENPÄ 















KUTEN SANOIN, TUSINASTA TULEE JO 
EST RUKA JIEDA OLEN || Pommini OVAT PALTOUSALEN NUS! EENNE 
MEKKONI PARHAITA EIKÄ TÄSSÄ VIELÄ TARVITSE 
TAKAISIN MITÄ RAHALLA KAIKKI, SILLÄ... ENÄÄ 
» VOI SAAVA! POMMEJA. 
HANKKIKAA 






VARAPOMMIT 
NYT! 






MINUN TÄYTYY 
JO LENTÄÄ. PITAA 
KAUPATA KAMAA JA 
TYRKYTTÄÄ TAVARAA. 
EIKÄ TASSA VIELÄ 


NR 


KOOPA ON KUKISTETTU! 
KUNINGASKUNTA ON 
VIIMEIN TURVASSA! 




















JA ME PELAS- 
TIMME VIELÄ 
MARIONKIN! 


MITÄ SANOTTE, JOS 
SYÖMME LOUNAAN 
KOTIEIN NASSA? 






ANSIOSTASI, 
A PRINSESSA. 






SIENI- 
VALTAKUNTA, 
| 


TÄÄLTÄ ME 
TULEMME! 








TEKIJÄT 


TARINA: 
KENTARO 
KUVITUS: 
CHARLIE 
VARIT: 
CMARLIE 
AANI- 
TEHOSTEET: 
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— METKINEN! 
TÄMÄ SEIKKAILU EI 
OLE VIELÄ IHAN 
















VALMIS! MITÄ SINÄ NYT ME EMME 
TARKOITAT? MATKUSTANEET 
TÄNNE MILLÄÄN 


KOOPAN PIKA- 
TIELLÄ! 


SE ON AIKA 
YLMAALLA. LUULEN, 
ETTÄ MEIDÄN TÄYTYY 
KEKSIÄ JOKIN MM 
REITTI. 






ME HARP- 
PASIMME 
TÄNNE TUON 
PUTKEN 

KAUTTA... 












VOI PYHÄ MAKAROONI! 
OLEMME JÄÄNEET TÄNNE 


PYSYVÄSTI! 


LA TOTTAHAN TOKI, 
ALKAA HERMOS- SINULLA ON VIELÄ MUTTA VIITTOJA ON 
TUKO VIELÄ. MINÄ SE LENTOVIITTA, YKSI JA MEITÄ 

TAISIN SAADA PRINSESSA, VAI N MONTA! 





LOISTAVA I0EA, TOAV! 


INÄ VOIN LENTÄÄ KOTIIN 


a » ; 
JA JÄRJESTÄÄ E7S/N7Ä- N PILETAELE 
PARTION TEITÄ VARTEN! 






JN 
J AN e 
AVA 


vä imu. > m ( 


N A 
YHÄ YLÖS D MYÖHEMMIN 
YLETTÄÄ! SAMANA 
tj Y PÄIVÄNÄ. 
v = 
s E S 
K E 
N 
» 






KATSOKAA! 
TUOLLA 
PUTKESSA... 


















PALVELUKSESSAN- 
NE! KIIVETKÄÄ VA- 
ROVAISESTI. 





ONNEKSI SEIKKAILU 
PÄÄTTYY VIHDOIN 
ONNELLISESTI. 





ALA MUUTA SANO, 
KOMENSI AKKA 
LEHMÄÄNSÄ. 


v N - 
| YY J, 
ADB 


Z 


ETTE KAI LUULLEET, ETTÄ 


HAH HAH HAA! PÄÄSTÄISIN TEIDÄT MO/W 
MINUN PIRULLINEN HELPOSTI KÄSISTÄNI? 
SUUNNITELMANI ONNISTUI! = 





HÄ HÄ HÄÄ! 
ANTEEKSI, 
ETTÄ JOUDUN 
POISTUMAAN 
- MUTTA MAA7 
ODOTTAVAT! 


HE OVAT VALLAN- 
NEET KOKO S/EN/- 
VALTAKUNNAN! 


MENKÄÄ! PITÄKÄÄ 
HAUSKAA POMPPI- 


VIEN PUTKIMIESTEN SIELTÄ- 


HÄN SATAA 
MEKA- 
KOOPIA! 


MYLLY - MIKÄ ON 
MEIDÄN ONNI! 


HELI 
YOSHIN VATSA ON IÄN: 
POHJATON JAT E- f 
K= 


DO 





MARIO, KATSO! YOSHILLE KAS- 
VOI S//MET7 KUN HÄN NIELAISI 
TUON S/W/SEN KILVEN! 


HEI! ODOTA NYT 
MINOAKIN! 


SEURAA TUOT. VOI LÖYSÄ LASAGNE! 


KOOPAKOPTERIA! MIHIN NE MENIVÄT? 


TÄMÄ V 
OIKEA SUUNTA? 





VOI VELJET! YOSHI! MIHIN PÄIN 
ME OLEMME NE MENIVÄT? 


EKSYNEET. 


"siis 
9/N 


LUIGI, SELVITTIINKÖ ALA KYSY 
ME SIITÄ? MISSÄ ME MINULTA! 
NYT OLLAAN? 


ALA PELLEILE NYT ENÄÄ, LUIGI! 


KATSO TUONNE! 





v 


URHEILUA YMS. 

1. Tiedättekö mitään hyvää yleisurheilupeliä SNESille? 

2. Tuodaanko Suomeen mitään hyvää jalkapallopeliä ja jos 
niin milloin? 

3. Kaverillani on Zelda All-Stars. Milloin se tulee Suomeen? 
4. Tuleeko hyviä karate- tai painipelejä, esim. WWF Royal 
Rumble? 

5. Onko mitään nyrkkeilypelejä tulossa? 

"Urheiluhullu" 

1. Hmm, merkillinen juttu itse asiassa. Meidän tietojemme 
mukaan SNESille ei ole julkaistu maailmallakaan yleisurhei- 
1000 NESille löytyy vaikkapa Track & Field -sarjan pele- 
jä ja Gold Medal Challenge ja GB:lle Track Meet ja Track & 
Field, mutta SNESille ei mitään! 

2. Maanmainio Sensible Soccer on tullut juuri kauppoihin. 
Super Soccer ilmestyi jo pari vuotta sitten. Lisäksi World 
Cup Striker saattaa ilmestyä täällä lähempänä MM-kisoja. 

3. Kaverisi omistaa harvinaisuuden, sillä Zelda All-Starsia ei 
ole edes julkaistu, ainakaan laillisena painoksena! Idea ei 
olisi huono sinänsä, saa nähdä innostuuko Nintendo teke- 
mään tällaisen. 

4. WWF-pelejä ei ole näillä näkymin tulossa, sillä niiden 
taso on ollut matala. Muista kamppailulajeista juuri karate- 
peli on näkynyt mainoksissa, nimittäin alun perin kickbo- 
xing-peliksi tehty Best of the Best. Senkään julkaisu ei ole 
varma. 

5. SNESille ei ole tehty hyvää nyrkkeilypeliä, joka kannattai- 
si tuoda Suomeen. Saa nähdä miten Muhammed Ali -peli on 
onnistunut. 


8-BITTISET 

1. Onko GB:llä Mortal Kombat -peli? 
2. Entä onko NESillä Joe & Mac -peli? 
T. Ville A. 





1. Mortal Kombat on tehty myös Game Boylle, mutta sen 
julkaisu ei näillä näkymin kuulu maahantuojan ohjelmistoon. 
2. Kyllä on, mutta sitäkään ei ole myynnissä Suomessa. 
Jos luolamiespelit kiinnostavat, kannattaa kokeilla uutta 
Flintstones 2 -peliä. 

PS. Mailman hoitaa postia Marvel-lehdissä, ei tässä lehdes- 
sä... äh, leikki leikkinä, kiitos ylisanoista. 


Hello, Box Mario! 
1. Julkaisetteko a) Game Genien koodeja, b) läpipeluuohjei- 
ta, c) piirustuksia? 
2.V arjessa Box Marioon kirjoittaa myös osto- ja myyn- 


3. Julkaisetteko enemmän piirustus- tai *keksi itse peli-idea" 
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-kilpailuja? 

4. Tuleeko Game Over -palstalle NES- ja GB-pelejä? 

5. Tuleeko mitään spesiaaleja? 

6. Voiko samaan kirjeeseen pistää monien palstojen 
kirjeitä? 

PS. Kilpailuehdotus: Kuka pelaa eniten pelejä läpi määrä- 
ajassa, 

PPS. Lehdessä 2/94 oli Box Mario -palstalla kysymys 
Street Fighter -pelien eri versioiden lukumäärästä. Siitä 
unohtui NES-peli Master Fighter II World Warrior, jossa 
taistelevat hahmot: Zangief, Chun Li, Ryu, Guile ja pomo 
Vega. 

T: Jussi Rakkolainen, Harjavalta 

1. a) Ei julkaista, koska Genie ei ole virallinen Nintendo- 
lisälaite. 

b) Näitä on julkaistu silloin tällöin. Tutustu myös Super 
Poweriin, jossa on laajempi vinkkiosasto. 

c) Piirustuksia julkaistaan silloin tällöin. 

2. Osto- ja myyntipalstaa ei ole valitettavasti voitu järjes- 
tää, mutta harkitaan vielä, koska kysyntää näyttää ole- 
van. 

3. Yritämme keksiä mahdollisimman monipuolisia kilpai- 
luideoita. Ehkä nämäkin kilpailut tulevat vielä uudestaan. 
4. Kaikki hyvät pelit voivat päästä Game Over -palstalle. 
SNES-peleissä on komeammat loppukuvat, joten niitä on 
hauskin esitellä. 

5. Spesiaaleja olisi mukava laittaa taas, katsotaanpa mikä 
olisi hyvä peli tähän tarkoitukseen... 

6. Kyllä useamman palstan kirjeitä voi laittaa samaan 
kuoreen, mutta eri papereille, jotta käsittely on helpom- 
paa. 

PS. Kiitos ideoista. Ehkei tällaista maratonilajia sentään 
viitsi laittaa? 

PPS. Master Fighter ei kuulu Capcomin pelisarjaan. Se ei 
ole Nintendon lisensoima peli, eikä sitä julkaista Suomes- 
sa, koska peli käyttää törkeästi Capcomin luomia hahmo- 
ja ilman lupaa. 


Moikka Box Mario! 

1. Luin CVG-lehteä ja näin SF2 Turbolle koodin, joka 
syrjäytti omat erikoisliikkeet ja näytti eri loppukuvan. Leh- 
den mukaan peliin on sellainen koodi, että saa 5 nopeus- 
tasoa lisää. Tämä koodi ei jostain syystä toimi, mikä 
eteen? 

2. Milloin Score Master tulee Suomeen? 

3. Mitä muita hyviä joystickejä on SNESille? 

4. Miksi Mortal Kombatissa ei ole pausea? 

Tv: Hammaslääkärissä käynyt Blanka 

1. Jaahas, vaikea kysymys, sillä Turboa ei ole tuotu viral- 
lisesti Suomeen. Kysymys on ehkä pelin eri versioista. 
Computer & Video Gamesin väki saattaisi tietää asiasta 
enemmän. 

2. Score Master ei ole tulossa näillä näkymin, mutta kyllä- 
hän keskusyksikön mukana tuleva ohjain on mainio joy- 
pad-malli. 

3. Klubimestareista Alpo vastasi näin: Ei mitään. Ainoat 
ohjaimet mitä pidän hankinnan arvoisena ovat tavallinen 
käsiohjain ja Score Master, jos se julkaistaan. 

4. Hmm, yksinpelissä se voisi olla hyvä olemassa. Mutta 
ajattelepa kaksinkamppailua, jossa olet saanut kaverin 
ahtaalle. Hän huomaa sinun yrittävän erikoisliikesarjaa ja 
painaa pausea. Liikesarja epäonnistuu ja kaveri pääsee 
siksi niskan päälle. Näin on käynyt usein SF2-pelissä. 
Varmasti tekisi mieli teipata start-nappi umpeen. Mortal 
Kombatissa on kyllä pause taistelusuunnitelmaruudun ai- 
kana. 


D 


Onko Nintendoon kopiointilaitetta??? 

"Utelias" 

Tällaisia laitteita on todellakin, ikävä kyllä, olemassa. Nämä 
laitteet kopioivat pelin tiedot HD-disketille. Tällaisen ka- 





pistuksen hallussapito ei ole laitonta, mutta kopioiden ot- 
taminen rikkoo tekijänoikeuslakeja. Laitteet on kehitetty 
nimenomaan laittomien piraattikasettien tekoa varten, eikä 
tavallisella pelaajalla ole mitään tarvetta siirtää pelitietoja 
(laittomasti) HD-disketille. Jos pelikasettisi rikkoutuu käy- 
tössä puolen vuoden sisällä ostosta, takuuhuolto korvaa 
kasetin maksutta. Myöhemminkin huolto korjaa kasetin 
tarvittaessa. 


Tuleeko Super Street Fighter - The New Challengers Suo- 
meen? 

t. Honda 

Kolikkopeliä pitäisi kyllä löytyä pelisaleista. Capcom ei ole 
virallisesti vielä ilmoittanut SNES-version tekemisestä, vaikka 
salavihkaa kuulimme, että ohjelmointi olisi jo käynnissä. 
Sen tuonnista Suomeen on liian aikaista sanoa mitään. 


Moi Box Mario! 

1. Tehdäänkö enää kunnon NES-konsolille vaikeita pele- 
jä? Uudet pelit ovat hyvägrafiikkaisia ja ääntä voi kuunnel- 
la vaikka korvalapuilla, mutta vaikeusaste on huono puoli. 
Olen pelannut läpi monta uutta peliä ja ne ovat puolet 
helpompia kuin esim. SMB tai Kid Icarus. Onko nykyään 
pääasiana grafiikka eikä vaikeudesta piitata? 

2. Kertokaa muutama vaikea peli. 

Terv. Kyllästynyt 

1. NES on vielä hyvin hengissä ja sille tehdään useita 
hienoja pelejä. Nyttemmin on julkaistu vanhoja klassikoita, 
joita uudemmat pelaajat eivät ole mahdollisesti ehtineet 
nähdä. Olisiko osasyynä pelien tuntumiseen helpolta se, 
että olet kehittynyt niin hyväksi pelaajaksi? 

2. Tämän numeron äänestystuloksista näkee pelit, joita 
lukijat ovat pitäneet haastavina. NES-sarjassa menestyi- 
vät Battletoads, Lemmings ja Prince of Persia, joiden sel- 
vittämisessä onkin tekemistä. Gargoyle's Ouest Il on myös 
todella mielenkiintoinen ja hankala peli. 


Terve Mario! 

1. Mistä saa ostaa Street Gangs -pelin (NES)? 

2. Tuleeko peli 'Course of the Azures Bond' joskus NES- 
yksikölle? 

3. Mikä on seuraavan roolipelin (NES) nimi ja koska se on 


myynnissä Suomessa? 

Jäsen 068250 

1. Street Gangs (eli River City Ransom) ei ole lainkaan 
myynnissä, mutta sen voi vuokrata lähimmästä Nintendo- 
vuokrapisteestä. 

2. Tällaisesta pelistä ei ole kuulunut mitään tietoja. 

3. Roolipelejä ei ole tulossa juuri nyt, mutta odotellessa 















voisit koettaa klassikkoa Swords & Serpents, jota myy- 
dään nyt edulliseen hintaan. 


LISÄÄ URHEILUA 

1. Tuleeko Electronic Artsin NHL Hockey '94 Suomeen? 
2. Olen kuullut, että siinä voi pelata viisi henkeä yhtäai- 
kaa. Pitääkö paikkansa? 

3. Tuleeko myyntiin jokin adapteri, jolla voi pelata viisinpe- 
liä? 

4. Tuleeko Humanin Super Formation Soccer II Suomeen? 
Onko se hyvä? 

Ville Nappari 

1. Kyllä, tällä tietoa huhtikuussa. 

2. Kyllä pitää, lue Power Playerista lisätietoja, jos olet 
lehden tilaaja. 

3. Juu, Sonyn julkaisema Multi-Tap kelpaa tähän tarkoi- 
tukseen. 

4. Hmm, koska Super Soccerin (joka oli siis Super Forma- 
tion Soccer Japanissa) ja Super Formation Soccer II:n 
välillä ei ole muuta eroa kuin kakkosen mahdollisuus ne- 
linpeliin, niin kakkososaa ei tuoda varmaankaan Suomeen. 
Laatu on siis sama kuin Super Soccerissa, eli ihan ok peli. 


1. Tuleeko Sim City NESille? 

2. Julkaistaanko Pieni merenneito? Pelasin sitä kerran 
Fanfaarissa (nyk. Planet Fun Fun), mutten ole nähnyt sitä 
sen jälkeen. 

3. Tuleeko Kaunotar ja hirviö? 

4. NES kunniaan! 

tv. Super Samus 

PS. Katutappelupelifanit hypätkää kaivoon!!! 

1. Sääli, mutta mahtavan Sim Cityn laajuista peliä ei taide- 
ta saada ohjelmoitua NESille. 

2. Pientä merenneitoa (Little Mermaid) ei ole suunniteltu 
julkaistavaksi. 

3. Beauty and the Beast ei ole myöskään tällä hetkellä 
julkaisuohjelmistossa. 

4. Tottahan toki! 


Tsaukki Box Mario 

1. Onko Turtles 3 ilmestynyt Suomessa? 

2. Kokeilin viime numerossa Ghosts and Goblins -pelin 
koodia. Se ei toiminut lainkaan. Kokeillaanko koodeja toi- 
mituksessa? 

3. Milloin Tetris 2 ilmestyy Suomessa? 

4. Milloin SNES näki päivänvalon? 

5. Onko Mega Man X -pelissä SFX-lastua? 

6. Milloin Tiny Toon Workshop ilmestyy? 

t. Toad Warrior 

1. Tätä peliä ei ole julkaistu Suomessa, mutta NESille on 
tullut kaksi edellistä osaa, kuten Game Boyllekin. SNESillä 
on peli TMHT 4 - Turtles in Time. 

2. Kyllä, toimituksessa pyritään kokeilemaan joka ainoa 
koodi. Tarkistapa, että sekä pelikoneesi että -kasettisi ovat 
täkäläistä mallia (European version), jolla julkaistut koodit 
on tarkoitettu. 

3. Tetriksen kakkososaa ei ole vielä suunniteltu julkaista- 
vaksi Suomessa. 
4. Tämä historial- 
linen maihinnousu 
sijoittuu elokuuhun 
1992. 

5. Mega Man X - 
peli ei käytä Super 
FX -piiriä, mutta ky- 
seessä on 12 me- 
gan peli. Seuraa- 
va julkaistava peli, 
jossa on SFX-piiri, 
on tiettävästi Nin- 
tendon oma Stunt 
Race FX (ent. FX 
Trax). 

6. Tiny Toon Work- 
shop ei ole tulos- 
sa vielä Suomen 
markkinoille, mut- 
ta kaupoista löytyy 
pelit Tiny Toons 1 
ja 2. 
JATKO-OSAT 

1. Milloin ActRaiser 2 tulee Suomeen? Onko se hyvä? 

2. Tuleeko Super Probotectorille jatko-osaa? 

3. Entä tuleeko Gargoyle's Ouest SNESille? 

"Contra" 

1. Ei taida olla tulossa. Laatu on kova, mutta tämä jatko- 
osa: on tavallisempi kuin hieno ykkösosa, sillä strategia- 
osuuksista on luovuttu kokonaan toiminnan hyväksi. 

2. Eipä tule ainakaan tänä vuonna, mutta ehkä sellainen 
ON myöhemmin tulossa. Emme ole kuulleet kuin Game 
Boylle tehtävästä uudesta Probotector-pelistä. 

3. Game Boyn Gargoyle's Ouest oli menestys, mutta kos- 
ka jatko-osa ei ole noussut samaan suosioon, niin Capco- 
min into tehdä uusia seikkailuja pikku Firebrandille lienee 
laantunut. 


toimitus, 

johtuu Ennakkosilmäys-palstalla mainitut ns. uutuuspelit? 
Nehän ovat olleet myynnissä ties kuinka kauan. Esimer- 
kiksi COM 2001 myy näitä pelejä jo monta kuukautta en- 
nen kuin lehtenne edes mainitseekaan niitä. Helmikuun 
— Nintendo-lehden Ennakkosilmäys-palstan kaikki pelit löy- 

ivät edellisen joulukuun COM 2001:n esitteestä. 

3 askarruttaa myös eräs toinen asia: miksi Super 
"Nintendon pelit ovat niin kalliita? Ei ihme jos joutuu pulitta- 








maan yhdestä ainoasta pelistä jopa 600 markkaa. Onko 
pelien hintoihin tulossa alennusta? 

Lopuksi vielä muutama kysymys / vaatimus: 

1. Vähemmän sarjakuvia 

2. Mitä eroa on jos tilaa Nintendo-lehden tai ostaa irtonu- 
meron? 

3. Kuinka / millä Nintendo-pelit tehdään? 

4. Japanissa tehdään liukuhihnalla roolipelejä ja niistä vain 
harvat kantautuvat Suomeen, nekin monta vuotta myöhäs- 
sä. Miksi? 

Fox McCloud 

Kirjeessäsi on kyllä pointtia, mutta asia ei ole kovin yksin- 
kertainen. Lehti esittelee hyviä pelejä, joita harkitaan viral- 
lista Suomen julkaisua varten ja joista olemme ehtineet 
saada kokeilukappaleet. Mainitsemasi COM 2001 ottaa 
puolestaan listoilleen reilusti ennakkoon (kts. Box Mario 2/ 
94) jenkkipelejä, joita he aikovat harmaatuoda. Kysypä 
liikkeestä tuoreen esitteen uutuuspelejä joskus, niin saat 
kuulla ovatko ne jo myynnissä. Harmaatuoduille peleille ei 
löydy suomenkielisiä ohjeita, takuita, eikä 
vinkkitukea klubista, joten me keskitymme 
virallisiin julkaisuihin. Ja eihän näitä kanna- 
takaan esitellä kovin paljon etukäteen, vai 
mitä? Sehän tuntuisi samalta kun televisio- 
ohjelma arvosteltaisiin muutama kuukautta 
aikaisemmin, koska se on esitetty jo ulko- 
maiden kanavilla. 

Niin, SNES-pelit ovat aika hintavia. Suomen 
markan huono kurssi on tehnyt tilanteen vai- 
keaksi. Markka on heikentynyt parin vuoden 
aikana peräti 40 % (!) Japanin jeniin näh- 
den. Käytännössähän 40 prosentin vähen- 
nys 600 markan hinnasta jättäisi summan 
360 markkaa. 

1. Tästä on taitettu peistä puolesta ja vas- 
taan. Kertokaa lukijat mielipiteenne! 

2. Irtonumeroita ostamalla ei saa lainkaan 
Power Player -liitettä, joka on monien mie- 
lestä koko lehden ydin. 

3. Pelit ohjelmoidaan normaaleilla ohjelmoin- 
tikielillä, mutta tarvittava laitteisto on vain 
lisensoiduilla pelisuunnittelijoilla. Pelejä suunnitellaan joka 
puolella maailmaa: Japanissa, USAssa, Englannissa ja Rans- 
kassa. On kuulunut myös huhuja, että suomalainen Blood- 
house haluaisi ohjelmoida konsolipelejä, mutta tämä lienee 
suunnitteluasteella. Pelikasetit valmistetaan Kiotossa, Ja- 
panissa. Myös kuoret ja käyttöohjeet painetaan Japanissa. 
4. Roolipelejä julkaistaan Japanissa paljon, koska ne ovat 
kaikkein suosituimpia pelejä. USAssa into on huomatta- 
vasti laimeampaa, eikä suuritöistä kääntämistä (roolipe- 
leissähän on paljon tekstiä) kannata useina edes tehdä. 
Eurooppaan tuodaan yleensä vain parhaita roolipelejä ja 
nekin englanninkielisinä. Kääntäminen pikkukielille (suo- 
meksi!) olisi liian kallista. Ruotsiksi on käännetty pari rooli- 
peliä (Shadowgate, Deja Vu, GB:n Mystic Ouest), mutta 
tulokset eivät ole kovin rohkaisevia. 


Terskaleijaa toimitus! 

Ja pari kysymystä: 

1. Tuleeko Suomeen pelejä Noah's Ark ja TMHT Tourna- 
ment Fighters? Jos tulee niin milloin? 

2. Miten olisi peli Mega Man All-Stars? 

Nimim. Slash 

1. Kumpikaan ei ole julkaisulistalla tällä hetkellä. TMHT 
ehkä kiinnostaisi enemmän. 

2. Mainio idea! Saapa nähdä tarttuuko Capcom tähän koukkuun 
- menestys olisi kyllä taattu. 





ZELDA | (NES) 


1. Mistä löytää 7. linnan? 

2. Mistä löytää 8. linnan? 

3. Mistä löytää punaisen kynttilän? 

4. Missä on puu, josta löytää sydämen? 
Olli Luukkainen, Kuopio 


5. Miten pääsee 7. labyrintissä miehen ohi, joka sanoo 
"Grumble, grumble...”? 
Fani Vaasasta 


6. Olemme päässeet Zeldan läpi kertaalleen, mutta nytemme 
löydä linnoja 5, 6, 7 ja 8. Missä ne ovat? 

7. Ohjekirja sanoo, että luolissa joissa asuu ihmisiä, on 
näkymättömiä suljettuja ovia. Miten nämä löytää? 

+. Nintendo-fani 


1. Seitsemäs linna on lähtöruudun vasemmalla puolella ole- 
valla aavikolla. Siellä on kaksi lampea. Soita huilua sen 
lammen luona, jossa ei ole keijua. Lampi kuivuu ja portaat 
ilmestyvät. 

2. 8. linna on aavikolla, lähtöruudusta oikealle. Polta puu, 
joka tukkii reitin kapealla kaktuskujalla, paljastaaksesi por- 
taat. 

3. Punainen kynttilä on 6. labyrintissä Keskellä karttaa on 
yksi musta huone. Mene sinne pommin avulla ja työnnä 
kiveä. 

4. Näitä puita on ympäri seutua. Kokeile kynttilän avulla. 

5. Mies päästää sinut ohitsesi, kun annat hänelle kaupasta 
hankittavan syötin (onko se sitten karkki vai lihanpala?). 

6. 5: Löytyy entisen nelosen paikkeilta (seilaa lautalla ylös- 
päin laiturista). 

6: Soita huilua hautausmaalla. 

7: Mene entisen 8. labyrintin sisäänkäynniltä 1 ruutu vasem- 
malle ja polta kynttilällä pusikko. 

8: Mene vesiputousruudusta 1 ruutu vasemmalle ja räjäytä 
pommilla seinää joen yläpuolelta. 

7. Kyseinen vinkki tarkoittaa labyrinteissä asuvia ihmisiä. 
Näissä huoneissa kannattaa räjäytellä seiniä pommeilla. 


ZELDA IlI - A LINK TO THE PAST (SNES) 


1. Miten pääsen hakemaan toisen riipuksen aavikkopalat- 
sista? En löydä viimeistä huonetta. 

2. Miten pääsen Kuolemanvuorelle? 

3. Miten löydän Vesipalatsin, Metsäpalatsin, Kilpikonna- 
palatsin ja Ganonin tornin? 

Vuositilaaja Link Oulusta 


1. Kun olet löytänyt linnasta voimahanskan (Power Glove), 
voit mennä ulkokautta pohjoiselle sisäänkäynnille ja nostaa 
kiven tieltä. Siellä pääset pomon huoneeseen, kun sytytät 
kaikki soihdut edellisessä huoneessa. 


2. Kuolemanvuorelle pääsee 

olevan luolan kautta, kunhan 

kan. Sieltä löytyy mies, joka antaa 
kolmannen riipuksen linnaan pääset 

3. Nämä palatsit tulevat vasta sen jälke 
Agahnimin ja päässyt Pimeään maah: 
raavilla keinoilla: 

Vesipalatsi (2. kristalli 

maahan j: ja mene siellä vastaavasta sisä 


tua, jolloin vettä virtaa linnaan. Kun a. Pi 

han, huomaat linnan täyttyneen vedellä. Hae Valo: 

myös ulkopuolelta paljastunut eteesi k 

rupeeta, niin voit myös nostaa yhden kalan ja 

läheiseen lampeen. 

Metsäpalatsi (3. kristalli): Mene Valon maan puolell: 
teisnurkasta (vasen yläkulma) metsään. Kulje ensin y! 
risteyksestä oikealle kunnes pääset kääntymään alas. M 
alas, lyö tappi taikavasaralla maahan ja nosta kiveä. Pi 
Pimeän maan metsään, josta löytyy monta sisäänkäy 
palatsiin. 

Kilpikonnapalatsi (7. kristalli): Tämä on pelin loppuvai 

ta, joten melkein kaikki tavarat pitäisi olla jo kerätty. 

Valon maassa vastaavaan kohtaan Kuolemanvuorta ja 
peä kukkulalle. Lyö kolme tappia alas järjestyksessä: oil 
keskimmäinen, vasen. Nyt pääset siirtymään Pimeään 

han. Käytä katossa kuvattua medaljonkia (Ether), va 
sisäänkäynti aukeaa. 

Ganonin torni: Kun olet kerännyt kaikki seitsemän kristal- 
lia, pääset vasta Ganonin linnaan. Sisäänkäynnin luo pää-- 
see kulkemaan suoraan Kilpikonnapalatsin edestä ja por- 
taat tulevat esiin, kunhan kristallit ovat koossa. 





ZELDA IV - LINK'S AWAKENING (GB) 


Olen juuttunut toisen linnan toiseen huoneeseen, jossa ei 
ole valoja ja ympäri huonetta pyörii jokin auringon tapainen 
hirviö. Miten tästä huoneesta voi päästä eteenpäin? 

T: Link 


Sytytä huoneessa olevat soihdut taikapölyn avulla - ovi 
aukeaa. 


Vader 





JURASSIC PARK (SNES) 


1. Mistä löytyy Ray Arnoldin ID-kortti? 
2. Voiko pelin selvittää, vaikkei löytäisikään kaikkia munia? 
Raptori Launo 


1. Rayn ID-kortti on aivan alhaalla rannan vajasta. 
2. Ei. Kaikki munat täytyy hakea, että pääsee loppuun. 
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SHADOWGATE (NES) 


1. Mistä saan valtikan? 

2. Mitä teen huoneessa, jossa on kahleisiin sidottu 
nainen? 

3. Huoneessa, jossa on nuoli, on nuolen yläpuolella 
aukko. Miten pääsen tuohon aukkoon? 

Jarno Aaltonen, Turku 


4. Huoneessa, jossa on kolme luukkua, on myös luukku. 
Miten luukusta pääsee alas ilman ettei kuole? 
t. Battletoads 


1. Ennen peilihuonetta on huone, jossa on arkkuja. Availe 
oikeassa laidassa olevat arkut, jolloin yhdestä arkusta 
ilmestyy muumio. Polta tämä muumio soihdulla. 

2. Tapa nainen nuolella. 

3. Se aukko on hämäystä, eli sinne ei voi päästä. 

4. Tästä huoneesta ei pääse ollenkaan eteenpäin, mutta 
vedäpä vipuja järjestyksessä oikea-keskimmäinen-oikea, 
saat orbin. 


KIRBY'S DREAMLAND (GB) 


Miten viimeinen pomo voitetaan? 
1. Battletoads 


Aina kun tämä pääkonna juoksee reunaa päin, sinkoilee 
tähtiä. Ota tällainen tähti suuhusi ja sylkäise päin vihollis- 
ta. Muutaman osuman jälkeen vastustaja tuhoutuu. 


BUBSY (SNES) 


1. Kuinka monta kertaa kentän 9 pomoon pitää osua? 
2. Missä pitää seistä, että hänestä selviytyy helpommin? 
Anonyymi 


1. Neljä kertaa 
2. Pysyttele vasemmassa reunassa kunnes alus saapuu, 
sitten täytyy yrittää päästä hänen yläpuolelleen. 


ALIEN 3 (GB) 


1. Kuinka monta avainkorttia pelissä on yhteensä? 
2. Mistä ne löytyvät? 

3. Mistä liekinheitin löytyy? 

4. Mistä saa pistoolin? 

5. Kuinka monta eri aluetta pelissä on? 

Ripley 


1. Kolme kappaletta 

2. Toinen kortti: Hae sellainen paikka kuin Area 2:n Supp- 
ly Room ja katso ruudun oikean laidan laatikoiden vasem- 
malle puolelle. 











Kolmas kortti: Tämä löytyy huoneesta Eggroom 3. 

3. Liekinheitin löytyy kun palaa Supply Roomin yläpuolel- 
la olevien kahden oven luokse ja avaa hitsaamalla ylem- 
män oven. 

4. Etsi niiden kahden oven välistä, jotka ovat Supply 
Roomista pohjoiseen. 

5. Eri Area-osuuksia on neljä kappaletta. 


DUCK TALES 2 (NES) 


1. Olen Kairossa ja tapaan veljenpojan, joka sanoo "One 
is three, three is two, four is one, two is four". Sen jälkeen 
lähden vasemmalle ja siellä on huone ja lattiassa nume- 
rot 1-4 sekä seinän takana arkku. Mitä tehdä? 

2. Olen Mu-saarella ja tapaan veljenpojan, joka sanoo: 
"Sink a stone into the sea and the city will appear.” 
Tämän jälkeen jatkan vasemmalle ja alas, jossa on Hei- 
mo Huima, jonka takana on salainen huone, jossa on viisi 
kiveä lattialla ja kaksi punaista tynnyriä. Mitä tehdä? 

3. Olen löytänyt 3 karttapalaa, mutta en löydä enempää 
Mistä ne löytää ja miten? 

Scrooge McDuck 


1. Vinkki tarkoittaa, että sinun täytyy hyppiä numerolaat- 
tojen päällä pogohyppyjä koskematta välillä maahan seu- 
raavasti: ykkösen päällä 3 kertaa, kolmosen päällä 2 
kertaa, nelosen päällä kerran ja kakkosen päällä 4 ker- 
taa. Tässä järjestyksessä. 

2. Tämä tarkoittaa sitä, että kun työnnät oikeassa kohtaa 
kiven veteen, löydät salapaikan 

3. Melkein joka jaksossa on yksi kartanpala. Egyptissä 
sen löytää juuri 1. vastauksen kuvaamalla tavalla. Yhden 
palan voi ostaa kaupasta. 
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H GH 


Lukijoiden lähettämistä ennätyk- 
sistä on kerätty jälleen tuoreet 
listat. Mukaan kelpaavat siis va- 
lokuvan kanssa oikeaksi todis- 
tetut tulokset ja julkaisemme niis- 
tä kolme parasta. Jos haluat saada 
nimesi listalle, lähetä meille oh- 
jeiden mukaiset tiedot parhaasta 
tuloksestasi joko vanhaan tai 
tämän numeron haasteeseen! 


TULOKSIA: 


SUPER NES 
SUPER MARIO ALL-STARS 


Paljonko saat pisteitä pelissä The Lost 
Levels? 


9999990 — Veli Mäki-Kahra, Kuortane 
5148250 — Tommi Sjöblom, Halikko 
MORTAL KOMBAT 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


7 847 000 Tuukka Alanen, Espoo 


ZELDA - A LINK TO THE PAST 


Selviydytkö pelistä vähemmällä kuin kym- 
menellä hengellä? 


000 Pasi Heinonen, Noormarkku 
000 Pentti Vuolle, Tampere 

003 — Tuomas Salanen, Pirkkala 
SUPER MARIO KART 

1.04.39 Timi Rokka, Kotka 

1.07.86 Michael Hansen 

1.11.14 Antti Hatrala, Kuusankoski 
STARWING 

Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 
62700 Leo Sikanen, Helsinki 
60000 Petri Mahanen, Nurmes 
59400 Karri Putaala, Tampere 
F-ZERO 


Mikä on paras aikasi radalla Mute City 1 
aika-ajossa? 


2.40.96 Petri Mahanen, Nurmes 
2.41.34 Mikael Nilsson, Helsinki 
2.47.36 Mika Melanen 

SIM CITY 


Kuinka monta asukasta olet saanut kau- 


SCORES 


punkiisi? 
435 420 Lassi Hiltunen, Turku 


NES 
BATTLETOADS 
Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


999 999 Tero Oinonen, Lieksa 
741750 Harri Rytkönen, Pielavesi 


DR. MARIO 


Selviätkö tasosta level 24? 


24 selvitetty Taina Saarinen, Salo 
24 selvitetty — Tomi Keskitalo, Oulu 
TETRIS 


Kuinka korkeat pisteet saat pelissä Game 
A? 


999.999 Aki-Petteri Leinonen, Tampere 
712640 Joona Mikkola, Hirvas 

534341 Kristo Virtanen, Turku 

NES OPEN TOURNAMENT GOLF 


Mikä on paras tuloksesi kentällä Japan 
Course? 


-11 Miro Hemmilä, Valkeakoski 


PRINCE OF PERSIA 


Kuinka paljon sinulla on aikaa jäljellä, 
kun pääset pelin loppuun? 


4 min. 
3 min. 
1 min. 


Tuomas Salanen, Pirkkala 
Pentti Strömberg, Vaasa 
Jaana Virtanen, Kokkola 


GAME BOY 
F-1 RACE 


Mikä on paras kierrosaikasi radalla Course 
A (Australian Track)? 


38.01 Terolehto, Mynämäki 


METROID II - RETURN OF SAMUS 
Selviydytkö pelistä alle 2,5 tunnin? 


1 h 47 min. Lari Korva, Kokkola 


MARIO & YOSHI 


Paljonko saat pisteitä pelissä Game A? 
5690 Olli Väänänen, Helsinki 


5340 TomiKeskitalo, Oulu 


TRACK & FIELD 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä MM- 
kisassa? 


8814 
8660 


Hannu Kulju, Turku 
Tomi Savolainen, Kuopio 


TETRIS 


Mitkä ovat ennätyspisteesi pelissä Game 
? 


643 000 Jukka Kärki, Mönni 
366 855 Petteri Palosaari, Räyrinki 
349988 Juha Elfving, Mynämäki 


UUDET HAASTEET 


Haluatko saada nimesi Nintendo-lehteen 
jaosoittaa, että olet todellinen Power Player? 
Ota siis tv-ruudusta valokuva, jossa nä- 
kyy tekemäsi huipputulos ja lähetä se 
meille. Kuvasta tulee selkeä, kun huo- 
neessa on pimeää, etkä käytä salamava- 
loa. Voit lähettää kuvia niin monesta pe- 
listä kuin haluat, kunhan pitäydyt peleis- 
sä, joista olemme esittäneet haasteen. 
Odotamme vielä huipputuloksia joihin- 
kin aikaisempiin haasteisiin. Tässä ovat 
uudet haasteet: 


SUPER NES 
Winter Olympics 94 


Koetamme vielä uutta lajia talviolympia- 
laisista. Kuinka nopeasti selviät mutkik- 
kaasta slalomradasta? Lyö ennätyksem- 
me jos voit. 

Toimituksen ennätys 


NES 


Solar Jetman 


39, 42 sek. 


Paljonko saat rahaa kasaan ensimmäi- 
sellä planeetalla? 


GAME BOY 


Zelda IV - Link's Awakening 


Kuinka monta elämää olet kuluttanut, kun 
pääset Wind Fishin luokse? 
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Kuukauden kilpailussa pitää tällä kertaa keksiä osuvat puheet Marion 
ja Bowserin suuhun ylläolevan kuvan puhekupliin. Mitä Bowser sanoo 
Mariolle ja kuinka kuuluu vastaus? Parhaiden ehdotusten joukosta 
arvotaan kaksi voittajaa, jotka saavat haluamansa Mario-pelin halua- 
malleen koneelle. Merkitse toivomuksesi mukaan vastaukseen. Lähetä 
ehdotus osoitteella:'Bowser-kilpailu', Nintendo-lehti, PL 18, 
02201 ESPOO. Vastausten pitää olla perillä viimeistään 25. toukokuuta. 
Onnea matkaan! 


Pelinkeksintäkilpailun voittajat 


Nyt olemme ratkaisseet ankaran pohdinnan jälkeen voittajat 
joulunumeron suureen pelinkeksintäkilpailuun. 
Tässä on kaksi parasta ja heidän ehdotustensa nimet: 

Sami Kallio Virkkala, Mario & Luigi in the Moon, Super Nintendo -konsoli 
Sami Kuivalainen Turku, Robot Wars, Super Mario All-Stars pelikasetti 
Palkinnot on postitettu jo voittajille. 
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Hanat auki ja menoksi! Näissä uutuuspeleissä on todellista haastetta. 
Vauhtia. Vaaroja. Maaleja. Ehditkö mukaan? 
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Maahantuoja: Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 
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PELAAJAN 


PARHAAT 
TIETOLAHTEET! 


Super Power ja Nintendo-lehti 
kertovat kuumat uutiset ja 
parkiaat ohjeet: Nintendon 
maailmasta sekä arvioivat 
uutuuspelit tuoreeltaan. 


NES- ja SNES?Peliatlas ovat 
tuhteja pelioffpäita, joissa 
selvitetään peli&i jokainen 
- mutka ja ongelmäkohta ; 
karttojen ja kuvien kanssa. 


- I] 
100 % NINTENDO! >=—=.. 


Kiitos, haluan kuulua pelimiesten eturiviin ja tilaan 

MI SUPER POWER-lehden vuodeksi (6 n:oa) hintaan 120 mk 
' 

MI NINTENDO-lehden vuödeksi (12 n:oa) hintaan 169 mk 

lehtitilaukseni maksan yhdessä kahdessalllä erässä. 


H NES PELIATLAKSEN MkpL a 95 mk 


M SNES PELIATLAKSEN M KPL a 95 mk (Katso alla olevat 
tilaus- ja maksuohjeet). = 


(NES PELIATLAKSEN tilaukseni olen maksanu! tilillenne 


PSP 800017-853600. 
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